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] Narysuj pyszne ciastka owsiane tam, gdzie wskazuje instrukcja: '

X

o o*%  Narysuj jedno ciastko NAD palma.

.0 @

| Narysuj dwa ciastka POD skrzynia.

Narysuj jedno mate ciastko PO PRAWEJ stronie stoika.

Narysuj najwieksze ciastko W SRODKU sfoika.
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Gdzie schowa1l sie Edulinek?

(Instrukcja dla rodzica/nauczyciela: Przecztaj dziecku polecenie
i popro$ o wskazanie lub pokolorowanie odpowiedniego obrazka).

Kapitan Majk szuka Edulinka na statku Logos. Poméz mu go odnalez¢!
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Pokoloruj Edulinka, ktory siedzi
W SRODKU beczki.

© Narysuj kotko wokét Edulinka,

ktéry schowat sie ZA zaglem.

Postaw krzyzyk (X) przy Edulinku,
ktéry stoi PO LEWEJ stronie kota sterowego.
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— nauka przez zabawe —

Narysuj ciastka zgodnie z poleceniami:
e Dwa ciastka po lewej stronie Edulinka.

e Mate ciastko po prawej stronie Edulinka.
¢ Najwieksze ciastko nad Edulinkiem.

e Dwa ciastka pod Edulinkiem.
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— nauka przez zabawe —

Cwicz pisownie cyfry dwa.
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Zaprojektuj czapke kucharskq dla Edulinka.
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Narysuj mine Edulinka:
e kiedy czut sie samotny (smutna buzia)

* gdy Kapitan zaproponowat mu prace kucharza (wesota buzia).
\\

F . 1l
Edulinek,
kiedy czut sie samotny.

Edulinek,
gdy Kapitan zaproponowat mu
prace kucharza.
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Dokoncz zdanie (nauczyciel zapisuje odpowiedz dziecka):

Kiedy widze, ze ktos bawi sie sam, moge powiedzie¢:

------------------------------------------------------------------------------------
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ielem Edulinka,

Za bycie wspaniatym przyjac
za usmiech, pomoc i dobre sercel!

x

Data:
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GRA TERENOWA

ZOSTAN MAJTKIEM
POKLADOWYM”

Nauczyciel wciela si¢ w Kapitana Majka

PRZYGOTOWANIE: = ZABAWA:

Wydrukuj i wytnij ™
i mowi:

10 papierowych ciastek. :
»Ahoj! Edulinek znow tu by#! ‘ )))
g( : Widze ciastko NAD tablica!”

Ukryj je w sali przedszkolnej Dzieci musza odnalez¢ ciastko i okresli¢

zgodnie z komendami jego potozenie (np. ,Ciastko jest NA dywanie”).
ze scenariusza (np. pod

krzestem, za szafka,
na pétce).

OINAK,
Po znalezieniu wszystkich ciastek '

- -
grupa otrzymuje \ %}'q’mw!
,Odznake Przyjaciela Edulinka”. PG '

- Wskazéwka dla nauczyciela:
( ./ Dostosuj komendy do wieku dzieci - uzywaj prostych okreslen
@ (NA, POD, ZA, OBOK, MIEDZY, PRZED, NAD).



}( Wytnij ciastka wzdtuz przerywanej linii.










